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@ iter Cekerim
Q Sinifimizda itme ve ¢cekme
uyguladigimiz bircok hareket yapariz.
Ornegin, kaplyl acmak icin cekeriz.

Sinifimizda itme ve ¢cekme uyguladigimiz durumlardan
bazilarnni asagiya yazalim.

Yelkenli Gemi
Bu etkinligin sonunda, yelkenlilerin nasil hareket
ettigini 6grenmis olacagiz.

Baglamak l¢in

Plastik legen. plastik kap, dosya k&agidi, tahtadan
yapllmig ince ve ucu sivri gubuk, oyun hamuru

Birlikte Yapalim

e Plastik bir kap alip su dolu legende yUzdurelim.

e Kabl Ufleyerek hareket etfirmeye c¢alisalim.

e Tahta cubugu sekildeki gibi kagittan gecirip
yelken yapalm. Oyun hamurunu
kullanarak kabin icine sabitleyelim.

¢ Yelkeni Ufleyerek kabin hareketlerini
gozlemleyelim.

Ne Oldu?

o Yelkenliyi hareket ettiren nedir?
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